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KOMBAT: 
do arcade 
vem com tudo para Mega, 

Sega CD e Game Gear 


RENEGADE 


Todos os macetes para 
terminar o jogo 


BUM GRÁTIS! 


E ps A 





Nova mania 
: traz mestres de 
Es Street Fighter N 


EU 
QUERO 


PRO" | 


NA HORA DA COMPRA 

NAO SE ENGANE COM 

AS “IMITAÇÕES". SE TEN- o 
TAREM TE "EMPURRAR' | 
OUTRA MARCA, MOSTRE 

ESTE ANÚNCIO. 





















* Design anatômico» Sis- 
o ofrecional removivels A- 
ndutivas * Leds indicadores de 
n (Camera-Lenta) Programável. 





'HANTOM SYSTEM, VG 9000, HI-TOP GA. » 
* Sistema turbo programávels Manche 
ovivele Leds indicadores de power e turbo. 





VEL COM DYNAVISION 2 e 3º Design an: 
turbo programávele Manche do direcion: 
indicadores de power & turbo» Saída 







SÓ O LEGÍTIMO 
VEM COM CHAVEIRO 


* Pães Menconça e Super: 
Dica Ferrart » Marjorie 











Mega Especial 
traz Street 
Fighter IV. Saiba 


tudo sobre o cart mais 
poderoso da Galáxia! 








Dose tri 
pla d 
6" Pad Roiubol 
: a 
Drive e Fat a lin 





x À 
Em Master 
Especial, ; | 
Renegade, com 

todos os macetes para Ee 
chegar ao fim. Ec 










DETONANTE 


E aí, Chefe? Tudo manero? Essa revista é 
mesmo animal, não decepciona mesmo. A 
seção CD ficou ótima. Vocês são D +, com 
essa redação de 1º e um Chefe detonante, 
Continuem assim, detonando sempre: 
Recebi minha carteirinha e os estatutos 
radicais que pretendo seguir à risca. 
Infelizmente a única locadora da cidade 
desconhece o “nosso” clube. O que fazer? 
E Sente 
Três Passos - R$ 


RdC; Caro Lucas, que bom que 
você gosta. A revista é o resultado 
do trabalho da Redação e de 
minhas explosões. Nada sério, só 
demonstração de autoridade. Para 
credenciar a locadora mande os 
dados (nome, endereço, telefone, 
tudo cpsmpiaro) para entrarmos em 
contato com eles, OK? 


SUPER, HÍPER, ULTRA 


Parabéns pelo trabalho de terem feito a 
melhor revista da Galáxia e por terem um 
Chefe super, híper, ultra, etc. “legal”. 
Nada de puxar o saco dele, Estou 
escrevendo várias cartas para que pelo 
menos uma seja nina A cada mês a 
revista melhora, Abraços. 

Fábio EC. Joaquim 

São Paulo - SP 

















RdR: Obrigado, muito obrigado. A 
revista está mesmo demais, nós 
também achamos. Mas acredite, o 
Chefe não é motivo de elogios. 
Puxar o saco dele nem pensar. 
Você acredita que ele só deixa a 
gente jogar Street Fighter quando 
está dormindo? E só por motivos 
estritamente profissionais, ou 
seja, a trabalho. Como é duro 
ganhar a vida. 


Os melhores leitores da 
Galáxia concordam: 


a revista está um arraso! 


TRANSMISSÃO DE 
PENSAMENTO 


Aí vai uma sugestão: porque vocês não. 
publicam um especial com todos os golpes 
de Street Fighter || de Mega Drive. Quem 
sabe um poster lindão? 


Ricardo Stolto 
Passo Fundo - R$ 











Rec: Ô Ricardão, você acabou de 
ler meu pensamento. Depois que 
saiu este cart eu não durmo sem 
cobrir todos os detalhes, inclusive 
o especial de 7 páginas que está 
saindo neste número. Capricho 
total nesse jogão. E o Chefe nunca 
deixou vocês (leitores) na mão, 
não é? 

Aguardem surpresas. 


MISSIVA GAÚCHA 


Dear boss, venho por meio desta missiva 
tentar exprimir meus sentimentos pela 
revista que não é a melhor do mundo, mas 
do Universo, Não querendo ser muito 
puspeseea pedia o obséquio de colocar 
essa corja de pra trabalhar, de 
modo que a super-revista não perca a sua 
superada E pelo amor de Deus, 
publiquem minha carta. Adiós, mi querido 
Jefe. Atenciosamente 
sina Legeor 
Porto Alegre - R$ 


RdC: Agradeço os elogios. Gosto 
muito deste falar espanholado 
que vocês do Sul têm. Grandes 
homens da fronteira. Agora, 
“missiva”, é demais, hem? Pode 
deixar que pôr a cambada pra 
trabalhar é minha especialidade, 
outra é não deixar a peteca cair 
nunca. À qualidade da revista está 
garantida. Adiós, muchachito. 




















VIA LACTEA 

SG é a melhor revista do mundo e também 
de toda a Via Láctea, e de todas as outras 
vias lácteas. De todas as outras, eu preferi 
vocês, claro. 


Cássio Maciel Lima de Souza 
Guarujá - SP 





RdR: Garoto esperto! Ficar com a 
SG é sinal de inteligência. Nossa 
fama ultrapassa galáxias graças a 
leitores como você. Abração. 


RAP DA SG 


Chefe, obrigado pela carteirinha. Estou 
com o braço engessado e faço o possível 
pra escrever. Final Fight e Street Fighter 
pra Mega vão sair? Essa SG é a melhor da 
temporada. Quem não gosta são as 
revistas mal boladas. Tem clubinho, tem 
chefinho e redação. Se você não sabe, vai 
deixar as outras na mão. 

Ricardo Gomes Neves 

Rio de Janeiro - R$ 


RdC: Obrigado. Final Fight saiu 
para Mega CD e Street Fighter só 
no segundo semestre. Você tem 


talento, de braço quebrado e 
tudo. Grande abraço do Chefe. 


REVISTA 
SUPERGAME 


Caixa Postal 9442 
São Paulo, SP 
CEP 01050-970 








GALPÃO LIBERA O JOGO 


POR MAIS à MESES . 
(INCLUSIVE PARA O RIO DE JANEIRO). 





A promoção “Tec Toy de Graça para os Fregueses do Galpão” fez tanto 
sucesso que nós resolvemos dar uma esticadinha pra comemorar: 
até 31/12 você compra Tec Toy no Galpão pelo melhor preço e continua 
recebendo cupons para trocar por mais cartuchos, joysticks e até 
Mega Drive. Vai ser sucesso do Oiapoque ao Chuí. E do Leme ao Pontal. 


Fox 


SÓ PARA 
| LOCADORAS 





VENHA CONHECER OS PC GAMES DA TEC TOY 


DISTRIBUIDOR OFICIAL 





DOS ELETRÔNICOS 





ONDE O PISO É DE CIMENTO PARA AGUENTAR O TOMBO DOS PREÇOS. 
BARRA FUNDA: Av. Norma Pieruccini Gianotti, 327 - Travessa da Av. Rudge, 550 


TEL.: (011) 826-0022 - FAX: (011) 826-1590 





REPRESENTANTES OFICIAIS: Campinas (SP) - Amepege - Tel.: (0192) 32-6501 - (0192) 33-6488 = Brasília (DF) - C.V.A. c/Valquer 
Te 351-0292 - Fax: (061) 351-8382 « Porto Alegre (RS) - Claudio - Tel.: (051) 249-8184 « Rio de Janeiro (RJ) - A.M. Vídeo c/ Arthur 
(021) 590-7043 « Recife (PE) - Lumarbes c/ Marta - Tel.: (081) 432-2507 « Fortaleza (CE) - Fort Filmes c/Elves 
Tel/Fax (085) 244-3612 « Natal (RN) - Cristiane Grandi - Tel.: (084) 211-3765 - Fax: (084) 221-1466 












Sonya Blade, uma 
agente especial. 
Linda e 


L perigosa 






expectativa 
cerca 
lançamento 











epois do sucesso de Street 
Fighter nos arcades, 
surgiu uma enorme 
onda de jogos de luta, 
mas nenhum deles conseguiu 
chegar aos pés desse clássico. 
Nenhum? Nem tanto. Mortal 
Kombat atingiu um ponto que 
parecia ser impossível. Com 
personagens reais, golpes 
espetaculares, e uma violência 
(inclusive com cenas de sangue) 
que impressiona até veteranos em 
jogos, Mortal Kombat em pouco 
tempo conquistou uma legião de 
seguidores, mantendo-se entre os 
jogos mais procurados por um 
período de mais de 6 meses. Algo 
rarissímo. Essa 
reciosidade em 
reve estará em 







Kano, um lutador 
mercenário em 
busca de 


Golpes fatais: usando-os como indicado, a 
detonação do adversário é certa e você 
recebe grande quantidade de bônus |] 


ERA ss 













Uma das características mais marcantes do 
jogo é a violência, inclusive com toques 
realistas, como sangue jorrando 











TRÊS VERSÕES DE 
MORTAL KOMBAT 


rsiste quanto ao 
novas versões do 
o os técnicos 

s consoles toda a 

al para arcade? 
ve,o Mega Drive com 
2= 1é Mega, será bem 

35 no Game 

ese de algumas 





















soluções (eliminação de cenários 
de fundo, por exemplo) que o 
tornam um dos melhores jogos de 
luta para portáteis. No Sega CD 
deve se sobressair a 
superioridade na 
música e efeitos 
sonoros. Agora, a 
solução é 

aguentar a 
ansiedade. 
















Pouco se sabe ainda sobre a 
versão para Sega GD, mas é 
evidente que as maiores alterações 
ficarão por parte da música & 
efeitos sonoros 

















S. NINTENDO — MEGA CD — NINTENDO — PC 
ENVIAMOS VIA SEDEX PARA TODO O BRASIL 


Street Fighter 1! 1/2 King of the Monsters Night Trap 

Sky Mission Lotus Turbo Princa ok Persia 
St. Fighter Chomp Edition Mazin Saga Wood vengée 

S. Mario World Muhammadoli Box Sor Shark 

5. Soccer Champ NBA Cholange Willy Beamish 

S. Star Wors Ninja Turles Wonder Dog 
Tazmania Out Lander Wolf Child 

The Blues Brothers Out Run 2019 

The Mistical Quest Power Athelete GAMES PARA PC 
The Puzzle Rolo to the Rescue Arkanoid 
Thunder Fight Road Rush Il Crack Down 
Tiny Toon Seven Up Foces 

Tom o Jery Sonic Logo 

Tunes IV Sireet of Rage Il Metal Geor 

USA Ice Hockey Strider 1 Operation Wolf 
XMan Senna's GP Plotoen 


E esibao Rotox 
Golden Fighter Simpsor Sky Shark 


SUPER NINTENDO 


Addams Family 


MEGA DRIVE a Space Harrier 


Amazing Temis Side Pocket Stelor 7 


Ariel Marmaid 
Batman Returns 
Botle Toads 
Copitão América 


Super Contra 
The Gomes 

esteira Thunder Strike 
Tennis ). Coprioti CONSOLES 

Tiny Toon Super Nint. Econômico 
The Hypers Tone Helt Super Nint. Completo 


Sunset Riders 
Super Man 


“DO VvXMpPA4ADO TV E- 


Chester Cheetah 


Chiki Chiki Boys The Rev. Shinobi Mega Genesis Econômico 
Crue Bal Turtle Race Mega CD Genesis 
Deadly Moves World of Ilusion 
Cyborg Justica dd Tr ACESSÓRIOS 
Disck Words Adap. pl S, Famicom 
VOCÊ COMPRA, Do Mark [007] USA Bosket Ball &: Nintendo 
VOCE TECESE. Double Dragon 3 X Man Controle S. Nintendo 


Ecco Dolphin 
Ex Mutante MEGA CD GENESIS BB Escjo paro coruchos 
Fotal Fury | Boloon 

Flash Bock PRO II pl Mega 

Golden Axe ll Bazuka S. Nintendo 

Hit lhe lce Kriss Kross. Game Genie S. Nintendo 
Indiana Last Cruzados Marky Mark Fonte Mega 


Controle 5. Nintendo Turbo 


MOUNTAIN BIKES 


Modelo Cassola 


Câmbio Shimano Importado 
Câmbio Lepper Importado 


PREÇOS 


Mod. Cassola IBM 
Câmbio Shimano US$ 257,00 
Mod. Cassola 15M 
Câmbio Lepper US$ 225,00 
Mod. Two Hard 21 M 
Aluminium 
Câmbio Indexado USS 500,00 


PECA NOSSA 
TABELA 


TeliFa 
(0152) 33.9715 








, Aproveite: 











te Compre dois livros e receba 
mais um inteiramente GRÁTIS 














INTE O PODER DE SUA Ema asa] TÉCNICAS PARAUMA LEITURA COMO ESCREVER COM FACILID) 
aumente o poder pre TECNICAS RAPDAEENCAL Donald H. Weiss 
dem memória Donold H. Weiss PARA UMA | Donald H. Weiss Orientações seguras para você 
Técnicos que vão ajudá-lo o: LEITURA | Estelivro vai ouxiliólo a orgonizor escrever bem: formas para 
memorizor o que você lê e ouve, RÁ E| “o leitura separando, inclusive, o desenvolver idéias e maneiros de 
lembror de fatos, melhorar suo PIDA jus exige uma concentração maior criar textos com emoção e 
Reno ai io ERICAZ | demo que pode se lide mole o que eo 
pensamento, superficialmente. mensagem. 
ódigo: 884º Código: 300195 999679 
Cr$ 490.000,00 CrS 470.000,00 CrS 565.000,00 
MANUAL DO MONTANHISTA MANUAL DO EXCURSIONISTA TUDO SOBRE CAIAQUES 
Cristiano Requião Manual do | CristionoRequiso Uwe P. Kohnen 
Aborda es principais aspeclosa EXCURSIONISTA | Ensino coma planejar, como Imprescindivel a todos os 
serem considerados no escolher o equipamento adequado 


agua ua e dra 








montonhismo; clima, equipamen- 
tos, ns, medidas de segurança, 
preparo físico, entre outros 


e como prevenir ocidentes. Dó 
instruções sobre orientação e 
meteorologia e, por fim, relaciona 














de canoas e coiaques, equipames 
los, lécnicas básicas e avançados 
como utlizor- lazer ou esporte - 


Fortomente ilustrado, os principais parques brosileiros. onde, como e porquê conoar. 
Código: 135216 | codigo: 042960 Código: 782670 

Cr$ 680.000,00 Es CrS 775.000,00 Cr$ 555.000,00 

INTUIÇÃO ATITUDES INTELIGENTES Tdel Becker] MANUAL DE XADREZ 

M Fisher S. Deep e L. Sussman Idel Becker 


Descreve o que é inluição, como 

funciona e como usólo 

posdbiieriha na Trabor pa 

aa lidar coma vida em 
las as prio focetas. 


em RS 000,00 


CÃES PARA INICIANTES 

A.C, de Andrade 

Mostra os princípios básicos e as 
melhores dicas para o correto 
desenvolvimento do cão, para que 
ele se mantenho forte, bonito e 
soudóvel 

Código: 938106 

Cr$ 865.000,00 














Adestramento 


FAÇA JÁ OSEU PEDIDO 


SIM, quero receber os li 
indico abaixo: 


Dicos, regras, técnicas e 
estratégias poro você fer nas mãos 
os recursos para tomar decisões 
rópidos a eficazes. 


€r$ 1.135.000,00 


ADESTRAMENTO DE: 

Renoto À. dos Santos 

Em linguagem sipleso prótico,o 
aulor ensina o “adestramento 
livre”, que serve pora oproximor- 
nos do cão, e vice-versa, lornando 
o onimol obediente e apto a 
desempenhar nossos ordens 
Código: 013374 

CrS 885.000,00 


vros cujos códigos e quantidade 





























Um dos mais completos manuais já 

editados no país: primeiras noções 

deestrotégio, generalidades, final 
mentores, estratégia geral, 

aberturas, meio-jogo, final, partido 

breves e muilo mais. 

Cr$ 1.470.000,00 


O AQUÁRIO ORNAMENTAL 
Gastão Botelho 
Destinado a quem cria ou quer 
criar peixes em aquários 
saudáveis, Aborda os seguintes 
assuntos: montagem, monutenção, 
tipos de peixes e plontos, 

nação, ele. 


Cr$ 695.000,00 












ISR40-2106/83 
UP. AG. CENTRAL 
DR/SÃO PAULO 


Na compra de dois ou mais 
livros você ganha o livro 
"Mele suas aplicações" 
de presente. 


Preencha, recorte e envie o cupom ao lado 


























Minha opção de pagamento é: 


QAutorizo o débito do valor total 
em meu cartão de crédito. 





OPagarei 
























lor total EE 
Não use selos nem envelope oe i 
Se preferir, faça seu pedido por telefone: Cartão — x E E CARTAO-RESPOST, 
7 y LIGUE Val. me ep NÃO É NECESSÁRIO SELAR 






Nome 
Endereço 








(011) 876-2822 


(ramais 35 e 43) Horário comercial 
Preços válidos até 25/7/93. 

Após esta data os livros serão faturados 
pelos preços vigentes. 

Importante: ao valor total de seu pedi- 
do serão acrescidos Cr$ 199.000,00 para 
despesas com manuseio e envio. 





O selo será pogo por: 














EDITORA 






Bairro 
Cidade 
Fone ( 


CEP 








Est 
Data pes 
Assinatura 


Preços válidos até 25/7/93.Após esta data os 
livros serão faturadospelos preços vigentes. 









, 








05999.999 - São Paulo - SP 
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TIS. 


A FACILIDA! 


pora você 
para 
moneiras de: 
ãoe 

fom sua 


os 
gem: lipos. 
squipomen 
avonçados, 
esporte 
anoar, 


monuois já 
ras noções 
ode, finala 
geral, 

o, partidos 


AL 
s quer 
quintes 


ulenção, 
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TRAL 
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128 cores no seu 


Mega para um 


jogo de tiro 
de arrepiar 












Dee (SG 22) 
To caça ao tesouro até 
3, jogaço de tiro. 




















ocessor - Chip 
- que é 

chaves pela GAU 

ém das cores, 


e uma nave. À 
controlada 

6B (o de 6 
os” em “Wire 
mostram a 

dos alvos 

eres) através 

. Seis fases 





Dessa vez ninguém 


perdeu por esperar. 
Volta e meia você terá incômodos obstáculos 


Sequência vem em seu caminho, como essa espécie de 
sonda, que surge quando você menos espera 


repleta de emoções 


US Gold está lançando a 
continuação de um clássico 
de sucesso, que foi o 
rimeiro cartucho com 8 
Mega E memória e abocanhou 
vários prêmios, como Best Video 
Game of The Year e Best Graphics 
in a Video Game, da revista 
americana Electronic Games 
Monthly. Adaptação quase sem 
perdas de um original de arcade 
pouco conhecido no Brasil, tinha 
ação rápida e furiosa, gráficos de 
tirar o fôlego, som com efeitos 
realistas. Já Strider II, continua com 
8 Mega e cinco fases de 
dificuldade moderada, para um 
jogador. Os efeitos sonoros tem 
vozes digitalizadas. Vá à tela de 
opções para ouvi-las, pois elas dão 
comstle para você, O jogo ficou 
mais lento, mas as espadas do 
herói aumentaram seu alcance. 
Invasores vindos da Terceira Lua 
têm a intenção de dominar a Terra. 
O guerreiro futurístico Hiryu, último 
sobrevivente da ordem dos Striders, 
tentará deter a invasão. Apesar de 
seus poderes sobrenaturais, terá de 
enfrentar robôs inimigos e bombas. 
O herói tem um teletransportador, 
que aparece em duas cores, verde 


e roxo. Verde para entradas e Existem muitos chefes e subchefes, mas sua 





saídas e roxo para adiantar partes, E ' piar tarefa será cruzar o fogo cerrado dos 
ajudar a che: jar ao final ova ç; 


escapulir de dificuldades. 


inimigos, que usam desde tanques a 
lança-chamas para dificultar as coisas 

















MEGA DRIVE 
JS GOLD 


Ã 


Esse mapa mostra 
ER ENTER 
inimigas na 
Horesta, onde se 
localiza o primeiro 
subchefe de fase, 
que pode ser 
identificado pelos 
perigosos mísseis 
que surgem na tela 
antes dele 





im Maia: 
Só não vale dançar homem com homem! 




















se sair bem 
messe jogo do outro 
mundo é preciso 
agir. E pensar! 


= noite do término de sua 

visa sobre anti- 
materia, o cientista Lester 
Knight Chaykin, autor do 

b, é Fansportado para um 

! Alienígenas e 

ais vistas mostram 

ão é benvindo. Bestas, 

enosos, armadilhas e 

culos é o que você 

as 14 fases do jogo. 

sé This World fez muito 

5 PC e, recentemente, no 

Sega acabou trazendo 

Epara o Mega Drive. 

ela em cite 

De! fre Software e 

la Interplay, o jogo 

do como o melhor do 

revistas especializadas do 

Out of This World 

m gráficos vetoriais e 

cinematográfica. Você 

é de um filme de 

mistura de Indiana Jones 

on. À versão para 

rou quanto ao 

tempo de acesso entre 

u seja, tudo flutua 

nte, sem traços de 

Para trazer Lester 

= volta você terá que 

cachola, literalmente! 

Dus =é This World é o precursor do 

tam ction, um estilo em alta. 




































a =) 






























































Cima para 
não morrer 
afogado. Tem 
muito chão 
pela frente 






























































Dr. Lester foi parar num mundo caótico & 
cheio de perigo, portanto fique esperto 


Para se livrar do leão pule no cipó e volte 
ligeirinho. No final do caminho você é salvo 
por dois seres. Amigos? Que nada! Você 
leva um tiro de quebra. Ao acordar, vai 
perceber que está numa gaiola, Aliás, o 
cartucho demo desse jogo é Imente feito 
com gráficos poligonais. Esse efeito já se 
tornou comum, mas ainda impressiona 








Rock 

pauleira, 
skate e tênis 
são armas 
pra recuperar 
moto 












































MEGA DRIVE 
KANEKO 
AÇÃO 
1 JOGADOR 


É hester é um leopardo 
8 MEGA 


disposto a qualquer 
sacrifício ou 
artimanha para 
escapar do zoológico. O 
cativeiro definitivamente 
não é lugar para ele. É 
preciso encontrar os vários 
pedaços da sua moto, 
espalhados por todo o 
parque, para realizar 
ERA espetacular. 
O cartucho mostra muita 
diversão e Chester 
comporta-se como um 
completo demente, em 
busca de uma agitação 
bem perigosa. E isso não 
falta. Tentando saltar fora 
ele é perseguido por 
famintas piranhas, tartarugas, 
cangurus e chefes tenebrosos. Seus 
únicos trunfos são os óculos 
escuros que enxergam coisas 
invisíveis, a guitarra que o deixa 
invencível quando estraçalha um 
rock pauleira, oskateeo tênis, 
itens que lhe dão velocidade e 
agilidade, além das bolachinhas 
fornecedoras de energia. São seis 
fases até juntar todas as peças e 
dar no pé. Os territórios se revelam 
hostis e ele conta com o macaco e 
o hipopótamo, seus amigos na 
jornada. Se tudo der certo, ele 
conserta a moto e corre atrás de 
atinhas desavisadas. Verdadeiro 
dedo animado, que usa e 
abusa da rotação mode 7. Som 
contagiante. Dificuldade moderada 
e diversão garantida. 


14 











ST AN Dadá â á 


Y, Pá ds 
á jon 
3 aa a winnors Charm 
so = dada 
|) 1) a 
O Winners Boy 
é um gabinete 
foto na FanicÃo ([o [0] 
[í=]o [Uráfo [o To [0-) 
já vem com TV 
e pode ser 
equipado com 
Ailo ste o (o [na(=] 
" MEGADRIVE, 
w UE 2 ter SUPER 
| | e e NINTENDO e 
al o E outros. Uma 
A Eu Sou” também fornece ótima BRO 
os, 
com os últimas novidades do entreterimento 
momento, fontes, ojo fo] 
complementos e acessórios de residências, 
[e jo Ro [Pio jo fofo 5 consultórios, 
clubes, 
L[ooio [o (o (o 
buffets etc. 


Fábrica e Show-room 
E Freire da Silva, 408 - Cambuci - São Paulo Capital 
vendos e Informações: 278.6970 e 270.8685 





squeça tudo que você já viu até hoje 
nos tradicionais personagens de Kick 
and Punch. Agora a coisa se tornou 
monstruosa. Ão pé da letra! King of 
rh constitui um jogo de luta bastante 
original, em que os personagens são 
monstros que brigam entre si em busca da 
conquista do título de campeão. Inspirado 
nos seriados infantis 
da televisão japonesa 
(Ultra Seven, Ultra 
Man, Jaspion), o cart 
desenvolvido pela 
maçã 
metrópoles como 
lco das sangrentas 
Potalhas entre os 
feiosos. A concepção 
gráfica desse 16 Bits 
mostra-se fenomenal. Escolha entre: Astro 
Guy, Geon, Rocky ou Beatle Mania para 
lutar. Cada um deles possui múltiplas 
técnicas de combate e poderes especiais. 
Interessante observar o cenário de fundo 
sendo detonado ao | do conflito (prédios 
ET a indo, ues 
; 4 sendo destruídos). 
Quando o exército 
entra em ação, com 
jatos e tanques, a 
conta do prejuízo é 
paga por ambos os 
personagens, fato que 
torna bem mais 
competitiva a disputa. 
Ação ininterrupta 
somada a efeitos 
sonoros hiper-realistas 
cumprem o papel de 
rantir a diversão 


se kick and punch. 
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E SEGA CD 
AMER L. GAMES 


iu | E PISTOLA 
conguistor milhares e ra 1 jogador 
milhares de fãs no 


exterior. Já por aqui, 
não se tem notícia de 
algum mortal qe tenha sentido o cheiro 
ou visto a cor de Night Striker! A Sega, 
provando que de cega não tem 
absolutamente nada, “enxergou” o 
sucesso da máquina e resolveu 
desenvolver uma versão dela para o 
Com ma] Mega CD. O estilo 
é uma mistura de 
jogos que 
im E) 
3 esquema de After 
| Burner, Galaxy 
| Force e Out Run, ou 
seja, jogo de tiro 
ue usa e abusa 
los efeitos de zoom 
e rotação. Um prato 
cheio para o Mega 
CD mostrar todo 
seu poder de fogo. 
O resultado 
— surpreende. São 6 
fases, para escolher entre caminhos 
iferentes, que resultam em 21 finais. O 
seu carro, Intergray, pode se transformar 
em várias outras máquinas: robô, moto, 
jato, etc. Os cenários e os mestres são um 
espetáculo à parte: um show de futurismo 
desvairado, coisa de 
fazer Bradbury ou 
Arthur C. Clarke, MEGA CD 
consagrados escritores YAIrO 
de ficção científica, TIRO 
parecerem autores de JOGADOR 
contos de fadas. E 

















BRINQUE ADOIDADO E CONCORRA A 
UMA VIAGEM A NASA! 









* INSCRIÇÕES NO LOCAL DURANTE O FESTIVAL 


A MAIOR FESTA DO GAME 
DE 22 DE JULHO A |º DE AGOSTO 
CLUB HOMS - AV. PAULISTA,735 - SP 


* TODOS OS SISTEMAS * 
* NOVIDADES IMPORTADAS 


VENHA PARTICIPAR 


Folha HA Tarde NE: SEAU 


ORGANIZAÇÃO: INFORMAÇÕES 
PELOS TELEFONES: 
| & ASSOCIADOS (011) 255-4240 
dp ee 





(011) 289-4088 


' à | nf 
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vando a esperança na paz 
está perdida surge Cyborg! 
| Imagine-se como um 
| guerreiro com uma poderosa 
armadura de titânio. Nesse cart de 
] luta com ação horizontal, você é o 
agente 127 da Unidade Galáctica: 
| num corpo de robô, você trabalha 
fl como escravo em uma fábrica de 
munições em poder dos Cydreks e 
você precisa destruir a fábrica. 
Outro lançamento da Tec Toy 
baseado num sucesso de arcade. 





A pancadaria rola solta. Aproveite para 
descer 0 braço 
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FICHA DE INSCRIÇÃO 
Nome: 
Data nasc.; 
| | End 
| Cidade Est 
| CEP Fone 
| Profissão 
k De 22 de Julho à 1. de Agosto Escola Grau 
CLUB HOMS - Av. Paulista, 735 ORIENTAÇÕES 


Recorte esta ficha e leve ao VIDEOGAME SHOPPING FESTA 
apresente a mesma na secretaria do Supercampeonato 
efetuar sua inscrição. Não preencha esta ficha sem antes to 
conhecimento do regulamento do Supercampeonato. V 
participará da eliminatória no mesmo dia que fizer a S 
inscrição. Até lá e boa sorte! 





Folha RR Tarde 


AEDEI 


GAMER) ERR CR 


Tel.:(011) 255-4240 
ESTA FICHA NÃO É VÁLIDA COMO INGRESSO. 


Não preencha o espaço abaixo. 
PONTOS: 
Eliminatória — E 
Semi-Final 
Final = 
Finalissima - 













































Esporte, 








MEGA DRIVE 
GAMETEK 
ESPORTE 










MEGA DRIVE 
ACCOLADE 
ESPORTE 


MEGA DRIVE 
VIE TOKAI 
tspoRTE 
JOGADOR 


di 


























wo 2 L8PS 
TONS... VERY Dj 







MEGA DRIVE End 
CAME ARTS 


















Ecco tem que encontrar sua família, 
seus amigos e lutar contra 
tubarões assassinos. 
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E ainda tem que encontrar tempo 
para respirar. 


Invasores do Planeta Vortex acabam de causar a maior catástrofe ecológica de todos os tempos: aprisionaram os seres do 
oceano num lugar desconhecido, abalando o equilíbrio de todo o mundo submarino. Só Ecco, o mais forte e inteligente 
dos golfinhos da Terra, conseguiu escapar e agora tem que encontrá-los sozinho, percorrendo as profundezas e seus 
incíveis perigos, em 27 fases de tirar o fôlego. Mas, antes de mergulhar nesta aventura é melhor você saber que em 
Ecco The Dolphin as semelhanças com a realidade não são mera coincidência: o cartucho foi desenvolvido usando vídeos 
de golfinhos de verdade. E, como os golfinhos não respiram debaixo d'água, Eco tem que subir de tempos em tempos à 
superfície para conseguir ar, o que não é nada fácil. Falando em dificuldades, este é o primeiro jogo a usar o sistema 
DPA, que regula automaticamente o grau de dificuldade de acordo com a perícia do jogador - quanto melhor você 
for, maior o desafio. Ajude Ecco. Para passar por tudo isso ele tem que encontrar olguém inteligente como você. 


SEGA EC TO 












Konami, uma 

das fabricantes ,< 

de jogos mais fe, 
conceituadas do tes 
planeta está de a 
projeto novo. Até 
agora todos os seus 
lançamentos eram 
“remakes”, quer 
dizer, versões de 
jogos já existentes. 
Rocket Knight 
Adventures, 
primeiro jogo 
original da empresa 
abriu terreno para mais um 
projeto: Vampire Killer. O jogo 


mas a Konami adverte que o roteiro 
é diferente. Para promover o 
novo jogo, a empresa abriu um 
concurso (o fechamento 
foi dia 7 de junho) para 
que os jogadores enviassem dá 
suas idéias para lá. Só 
aqui da SG eles 
7 .— feceberam milhares de 4 
/sugestões do Chefe e 
à, equipe. Vamos ai 
e ver no que vai 









segue bem a linha de CastleVânia, 











Por essa a Sega não esperava. 
Os novos consoles da empresa, 
lançados justamente para se 
tornarem mais acessíveis, estão 
sofrendo concorrência dos 
próprios aparelhos originais. O 
temor de encalhe das primeiras 
versões do Mega Drive por 
parte dos comerciantes 
japoneses acabou tornando os 
originais mais baratos. De 
ualquer maneira, a intenção 
E Sega parece estar dando 
frutos, pois tudo indica que a 
Nintendo vai "rebolar" dera 
ao preço do Super Famicom 
(SNes), - o dobro do que cobra 
p concorrente. É bom esclarecer 
ue os dois novíssimos consoles 
da Sega só estão disponíveis no 
Japão e não há previsão de 
serem lançados nos States 
porque lá seu preço já estava 
em torno dos US$ 90. 
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Além dos novos Megas (2 e CD 2), 
a Sega lançou dois periféricos: 
Sega Mouse e Sega Tap. O 
primeiro move o cursor na tela 
conforme o movimento da mão e é 
eficiente para programas de 
desenho em tela. O outro é um 
adaptador para 4 jogadores 
simultâneos. A Sega ainda não 
anunciou nada para o Sega Tap. 







































os  movos e versões ainda mais quentes: Sonic 3, 





SEGA NEWS SEGA NEWS SEGA NEWS SEGA NEWS 


A PRÓXIMA ONDA 


Essa empresa não pára e já 
colocou seus engenheiros para 
trabalharem em continuações de 

alguns jogos clássicos. 


SONIC 3 

O porco espinho mais 
veloz do universo volta 
à tela em breve em 
novo cartucho. Fique 


atento à SG que daremos outro 
furo de cobertura. 


SHINING FORCE II 






W! o sucesso em * 
arcade, vai 
sair em CD-ROM. Em junho serão 
divulgadas as primeiras telas na 
feira de brinquedo de Tóquio. 


Nosso pessoal já está alerta. 


BARE KNUCKLE III 
Ou Street of Rage Il. 
O projeto, 

confirmadíssimo, nem 





rá: A 2º versão do melhor RPG da saiu do papel, mas 

de Sega consegue ser melhor que o prevê pancadaria de 

a original, 16 Mega de emoção. qualidade! é 
a 
















“NINTENDO COMPLE. 
-— | (Jr S& SAMY GAMES —— 





Switch, o novo 
lançamento para Mega 
CD, não pode ser 
considerado exatamente 
um jogo. Tudo vira piada 
na telinha. Você pode 
alterar o rumo de muitas 
coisas, até o clássico 
sorriso da Mona Lisa, 
tudo sempre com muito 
humor. E grande 
variedade de situações. 
















MEGA DRIVE uss SHADOW OF THE BEST II... 30,00 TARTARUGA NINJA IL 19,00 STREET FIGTHER 114 
STREET OF RAGEII 2800 TINNY TOON Ii. SUPER MARIO KART 
ES) eo ceriignçta LOU TARTARUGA NINJA IV 19,00 THE ARIEL MERMAID SUPER SOCCER 
ER BURNER II E 23,00 TINNY TOON 2300 WAKY RACES +++ 21,00, TARTARUGA NINJA IV 
NH isssónç 24,00 TALESPIN 2300 TINNY TOON .. 
MERMAID reg 18,00 TOE JAN & EARL «20,00 SUPER NES Uss TOP GEAR 
N HO RETORNO... THUNDER FORCE TWIN VOLLEY 
WORLD OFILUSION ALIEN X PREDATOR 36,00 


DRAGON HI o 
GOLFINHO ..... ” 19,00 
19,00 





30,00 
21,00 
31,00 
30,00 
31,00 
21,00 
«o 20,00 
20,00 


TEMOS OS ÚLTIMOS 
LANÇAMENTOS. 
SOLICITE NOSSA TABELA 
COM 500 TÍTULOS 


À 
sm 


FONE/FAX: (011) 494.3455 - 791.0172 





JAMES BOND .. 


NINTENDO Uss 


BATLEOTADS 
BEST OF THE BEST 
FELIX CAT... 
FLINTSTONES 
MEGA MAN VI 
PRINCE OF PERSIA 
ROBOCOP IV ...cssesssssssermo 
SPIDERMAN 
STREET FIGHTER HI 
STREET FIGTHER IV .. 
TALESPIN 








BATMAN LO RETORNO .. 36,00 
FAMILIA ADAM'S 
FATAL FURY ......... 
FINAL FIGHT GUY .. 
LETHAL WHEAPON 
NIGEL MANSELL 
POWER ATLETE 
PRINCE OF PERSIA... 
RAMA !áIl .. 
ROAD RUNES 

STAR ROX 

SOCCER CHAMPION 
SPIDERMAN 
STAR WARS 
STREET FIGHTER II... 4500 






















DESCONTOS PROMOCIONAIS PARA MONTAGEM DE SUA LOCADORA. 
REMETEMOS PARA TODO O BRASIL 


ACEITAMOS TODOS OS CARTÕES DE CRÉDITO, INCLUSIVE POR TELEFONE 


EMBU DAS ARTES - SP 







ACESSÓRIOS Uss 


ADAP. MEGA DRIVI 
ADAP, NINTENDO 60/72 

ADAP. S.FAMICON/S.NES: 
CONTROLE P/S. NESS 
CONTR. P/S.NESS TURBO 
CONTROLE MEGA DRIVE 














RE.P/M. DRIVE .. 

APARELHOS Us$ 
MEGA DRIVE ........ 170,00 
SUPER NESS (BABY) 175,00 
SUPER NESS(COMPLETO) ... 215,00 


HORÁRIO DE ATENDIMENTO: 
DAS 9as21hs 
DE 2a à 6a FEIRA 
AOS SÁBADOS DAS 9 às 16hs. 














lançado em março de 

91 para arcade. Os 

donos de SNes foram os 
primeiros proprietários de 
consoles mesas a jogar 
com Ken e turma. Em abril de 
92, a empresa lançou a versão 
Champion Edition, que visava 
melhorias na jogabilidade e 
aumentar a velocidade do 
jogo. Mas não foi a definitiva 
Em dezembro do mesmo ano 
chega SF Il Turbo para arcade. 
Para o Mega a versão é a 
Champion Edition e está 
anunciado ainda para 1993, 
apesar dos sucessivos 
adiamentos do fabricante. Mas 


| jgge Street Fighter II foi 





SG, graças a suas fontes - as 
melhores e mais antenadas do 
pedaço - conseguiu essa 
análise exclusiva para você 


Som/Música 


A definição das vozes deixa um 
pouco a desejar na clareza. Já 
os arranjos musicais mostram- 
se mais béis à versão para 
arcade. 


Movimento 


Semelhante ao arcade, mas 
com menos quadros. 
Apresenta cortes em certos 
movimentos, fato que não 
atrapalha 


























ng 
Gráfico 

Excelentes, em especial quando 
se leva em conta a capacidade 
gráfica do Mega, bastante 
inferior à de uma máquina de 
arcade, ou mesmo do Super 
Nintendo. No que diz respeito 
gs pecoronadi; a 
configuração gráfica 
alcançada pela Capcom são 
ainda melhores 


Jogabilidade 


Os golpes especiais acabaram 
se tornando mais fáceis de 
acionar do que na versão 
arcade. Com a utilização do 
controle de seis botões o 
jogador tem grandes 
possibilidades (de acordo com 
sua perícia, é claro) de 
demonstrar total domínio 
sobre as técnicas de luta de 
cada lutador. 


Velocidade 


Foi obtida a mesma da 

versão Champion Edition 

| para arcade, que apresenta 
mais rapidez que a 
anterior, Graças à grande 
velocidade de 
processamento do Mega 
Drive isso foi conseguido 

sem ocasionar os irritantes 

problemas de câmera lenta. 

















CONHEÇA AS MANHAS DE CADA JOGADOR 













muda 
conforme o botão 
soco usado. 





, arte sumô para o mundo. Seu 
5” grande peso o torna lento. Isso traz 
Coat) muitas dificuldades para seu ataque e 
para se esquivar das magias, mas quando consegue 
quadrar o inimigo em seu raio de ação tem grandes 
chances de derrotá-lo antes que se esboce reação. Um 
dos mais beneficiados na versão Champion Edition, 
pelo incremento de seus supergolpes. 









&— Luta para provar a superioridade da 


RYU, 


Sua motivação para lutar é a conquista do título 
de campeão mundial. Seus golpes demonstram 
bastante equilibrio. No entanto, o raio de ação de 
seu ataque apresenta um alcance reduzido, fator 
que às vezes é prejudicial. Essa deficiência, 
porém, é compensada pelo poderio de suas 
magias. A perfeita combinação delas é sua maior 
arma para conseguir a vitória. 


-nasul golpeia 2 

descida. Derruba vezes. Com o 
o adversário se io e fraco o 
pegar em cheio. adversário cai. 


h golpe E 
possibili fraco é invencível 
movimentar-se no momento da 
durante o golpe. 





lc) > + soco 


soco repetido 



































& LUTA CONTINUA 














Sobrevive aos perigos da floresta 
amazônica desde pequeno. Ter crescido 
nesse ambiente acabou forjando um 
lutador forte e ágil. Um de seus golpes 
mais surpreendentes, o Electric Thunder, 
foi aprendido da observação de 
enguias. Por seu fácil uso é ótimo para 
os iniciantes se familiarizarem com SF. 





Ro mais o dobro da energia 


quando golpeado durante a 
execução do golpe. 


ELECTRIC THUNDER 
Transformou-se num golpe fácil e 
rápido de acionarADevido a essa 
facilidade adquirida, agora pode 
ser incluído eficientemente em 
qualquer sequência de golpes. 





“a subida 
Ganhou utilidade | 





RB! Procura pelo assassino 

RB de seu pai. Dotada de 
grande velocidade, faz 
7! uso desse atributo 
para confundir o 
oponente. Mas tornou-se mais 
fraca que em SF II. É o 
personagem que mantém 
maior fidelidade gráfica à 
caracterização do arcade. 
















que este se nessa versão, 

encontre em pois antes sua 

posição de aplicação era 
defesa. limitada. 





chute repetido le) 4 ? + chute 
















Havia decidido abandonar as lutas 
mas voltou à atividade quando 
PIE (O recebeu uma carta desafiadora de 
seu eterno rival Ryu. Os golpes são 
ss quase iguais aos do próprio Ryu, 
e com pequenas mudanças. Embora 
não pareça Ken também nasceu no 
Japão, e herdou características 
físicas ocidentais de seu avô. 


PERGOLPES 














oponente. Não 
possui 
invencibilidade e 
é mais fraco. 


ve €+chute 













Lutador russo de grande porte físico que 
pretende fazer uma vstdadeira 
perestroika no mundo das lutas, já que 
enfrenta seus oponentes a pedido do ex- 
líder Gorbatchov. Muito forte, seus golpes 
apresentam um poder devastador sobre os 
adversários. Tem o golpe mais díficil e 
fulminante do jogo: o pilão giratório. 








seguidas vezes o 





HUdinciojJ 


contra magias 
e ainda é capaz 
de andar 
durante o golpe. 


me aa 





ce 
muito grande e o 
forte acerta 2 
vezes. Nem 
sempre derruba o 
adversário. 


del 
nocauteiam. 
Abre grande 
distância entre 
os lutadores. 


360º no 
direcional + soco 















Mestre em ioga, 
luta pelo seu filho. E 
o mais sobre- 
humano dos 
lutadores, podendo 
esticar braços e 
pernas. O parafuso 
pode ser desferido 
a qualquer 
momento do pulo. 


Proj pLUDAS 


Uh p 










Quer vingar a morte de seu 
companheiro de guerra. Um dos 
mais eficientes do torneio. 
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Boxeador invencível a 
ponto de não ter 
adversário. Passou a 
! lutar clandestinamente 
Possui sé socos mas pode | 
estraçalhar qualquer um. 


(e) €>+ chute lc) € > + soco (e) 3 botões de 
soco ou chute 















ETs 


Lutador que tem verdadeira fixação pelo 
próprio corpo e por suas habilidades, é 
o que pode ser chamado de narcisista. 
Obstinado e frio. Apresenta, entre todos 
os personagens, a maior velocidade na 
gulseão los golpes. Torna-se mais 
fraco no momento em que perde as 
garras. Também capaz de agarrar em 
pleno ar, durante seu "vôo". 


d N - que 

e aga eder da 
com as garras adversário em a 3 cambalhotas 
para evitarum | plena finalização antes de acertar 
contra-ataque. do sal o adversário. 


(dy 1% +chutee ley 1 +chutee 
soco durante soco perto do 
o salto. oponente 





de Rate Iodo que foi SUPERGOLPE 
tomado por Ryu. As 
marcas que têm no peito 
É são herança de um 
) WÀ shouryuken aplicado por 
| “4 Ryuno 1º Street Fighter. 


pos 





E 


acertará 2 vezes. 
















O grande vilão do jogo é um 
ditador tailandês que treinou 
secretamente para o torneio. 
Alguns boatos consideram que 
os ilimitados poderes 
panormais que possui vêm de 
alguma misteriosa força negra. 
Seu objetivo é acabar com 
qualquer tipo de oposição a 
seus planos de conquistar o 
mundo. De idade 
desconhecida, Vega encontra- 
se no lugar mais alto do 
cenário de luta. É o protótipo 
do lutador perfeito. 


Agile +) 















































ps 


FASE BÔNUS | CONTROLES. 


Na versão para Mega Drive existem Apesar de não ser o ideal, é possível 
duas fases de bônus. A primeira é a já jogar com o controle de 3 botões. A 
conhecida fase da destruição do carro. solução encontrada parece ser o botão 

Na segunda você precisa detonar os Start. Ao acioná-lo você muda os 3 
barris de madeira, Diferente da versão botões de chute para soco e vice-versa. 

para Super Nintendo, em que esse Mas não é o mesmo que o controle de 6 

segundo estágio de bônus está ausente, botões. A Capcom promete uma versão 

substituído por uma fraca fase de para Mega do controle CPS Fighter, do 

quebra de tijolos. Privilégios para os mesmo tipo do arcade e disponível para 
o Super Nintendo. 
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A TERRA DOS VIDEOGAMES 


Se você gosta de ouvir falsas promessas, e ter insegurança 
e descuido com suas mercadorias, 


NÃO COMPRE COM A GENTE! 


Mas se você quer ter a certeza de trabalhar com profissionais no mercado 
há mais de 3 anos, teremos o maior prazer em atendê-lo! 





... 

conpa omissos Game und" H 
it de todos os produtos; b. 
“Entrega er rápida seo 

As mais recentes nú dades do: mercado: 
ndimento personalizado com assessoria gratuit: 
“ Prtdutos: de: qualidade. com preço justo 
Hs Despachamos | para todo 9: Brasil o 











































OM ERICO Eletiera soros tr rira) 
Todos US$ 24,00* Todos US$37,00* Todos US$ 45,00* 
Caçada ao Outubro Vermelho Bio Metal Dead Dance 
Chester Cheetah Bob Dragon Ball 
Dragon's Lair Coll World Street Fighter 2 1/2 Turbo 
Hit the Ice Drácula Toys 
Hook Família Adams 2 Tetris/Bombliss 
Mickey Mouse Final Fight Guy 
Papa Léguas Ice Hockey 2 Todos US$ 50,00* 
| Power Afletic Ikari Warriors Bubsy 

Road Riot Jock Crush (Pimbal) Street Fighter 3 
Thunder Fight Lost Vikings 

Máquina Mortifera APARELHOS 
Todos US$ 27,00* Monsters Sega CD USS 440,00* 
Aguri Suzuki Nigel Mansel Fl Super Nes Junior USS 165,00* 
Blues Brothers Pop'n Twin Bee Super Nes Completo US$ 210,00" 
Cosmo Gang Push Over Sega Genesis USS 165,00" 
Desert Strike Rahna 1/2 2 
F Zero Street Combat ACESSÓRIOS 
Fatal Fury Super Kick Off 2 Adaptador Super Nes US$ 10,00* 
Joe e Mac 2 Super Star Wars Joystick Orig. S. Nes USS 25,00" 
Prince of Persia Tasmania Joystick Ascii Pad USS 30,00* ê 
Super Soccer Champ Terminator Joystick Pro Pad Use 30/00* i 
Super Goal Tecmo NBA Basquete Game Genie S. Nes US$ 70,00* ê 
Tiny Toon Test Drive 2 ] Star Fox Original USS 70,00* E 
Top Gear Tennis Tour International É 
form sie Rasa BONES E FLÂMULAS DE TIMES | & 
Turtles IV DME AMERICANOS (basquete, a 

falken Dion a il 
Todos US$ 30,00* Ultra Seven pera eito hockey, UA ones E 
Castlevania Wing Commander a PS Nba E 
RS TI? Wayne's World Flêmulas USS 6,00 É 
Street Fighter 2 E 
Batman Returns z 
Bulls Blazers fi; 





Consulte preços de lançamentos e de outros sistemas. Quantidade mínima para pedido: 2 cartuchos 


Game Land Comércio Loc. Videogames 
] : Av. Pompéia, 510 - Vila Pompéia - S.P. Tel.: (011) 262.5257 - Tel./Fax (011) 262.8115 
l Atendimento: 10:00 às 20:00 hs. 











LUGAR DE FERA 
AGORA É NO ITAIM 


(ASUM 

e MASTER SYSTEM - MEGA DRIVE - GAME GEAR - MINIGAMES 
* CARTUCHOS - LANÇAMENTOS - ACESSÓRIOS 
e ATENDEMOS VIDEO LOCADORAS 
* BRINQUEDOS TEC TOY 
* ENVIAMOS PARA TODO O BRASIL 
* PAGUE COM CART. CRÉD. MESMO FAZENDO O 

PEDIDO POR TELEFONE 
Rua Joaquim Floriano, 864 - Tels.: (011) 820-1566/820-6921 
Rua João Cachoeira, 491 » Stand 19 (Aberto aos Sábados e Domingos das 10:00 às 19:00 horas) 












COMPRA = VENDA = TROCA « LOCAÇÃO 


CARTUCHOS 
CONSOLES 
E ACESSÓRIOS 
PARA VÍDEO GAMES 


CARTUCHOS NOVOS E USADOS A PARTIR DE: 


* dA 


* Tudo com garantia total 
* Solicite tabela de preços ou faça-nos uma visita 















RUA JOAQUINA RAMALHO, 1304 - V. GUILHERME - SÃO PAULO - SP - FONE: (011) 267-1487/290-9149 









GOLVELLIUS 
(Master System) 
ÚLTIMO 
PASSWORD 


J7VZ HEQV AWP) 4258 
36AL POLH MRLY 0258 
Use esse password para 
começar com mais cristais, 


(Mega CD) 


a 





Entre com o nome de 
MUTEKI. Depois, comece o 
operation BHA e escolha o 
MUTEKI que foi cadastrado. 

Com isso, seu robô 
simplesmente não perderá 
energia. 














(Mega Drive) 


MAIS CONTINUES 


Na tela de opções escute as 
músicas: 01, 01,02 e 04 
nessa ag Não é 
necessário ouvi-las inteiras. a 
É CONTINLE 
Ponha no modo Sonic and Tails 
E o Cdende 222, 
e comece a jogar. Quan: 
morrer, você será surpreendido 
com 14 continues estocados. 


— (Sega 











sincronismo é 
|. Se tudo der 
certo, vai aparecer uma 


tela de seleção. 





ROLO TO THE RESCUE 
(Mega Drive) 


ACUMULE VIDAS 


Na primeira tela salve o coelho e 
tome dele o controle Pule e 

ue a vida no começo da fase. 
Prsisóne Start, volte ao mai 
entre na tela de novo. A vida 


estará lá, Use e abuse do truque. 





(Master System) 


SELEÇÃO À 
DE NIVEL Para começar com 10 
vidas use o seguinte 
Atire na tela título e código na de 
pause o jogo. Agora apresentação: para 
atire uma v baixo, para direita, para 
parte inferi eita baixo, para baixo, para 
1 esquerda, para direita, 
para cima, para direita, 


botão 1, botão 1. 











b 


E 














Lucas, chefe do 


crime organizado, 


é a ameaça que 
você rr ar 


ogo de ação e pancadaria 

estilo Double Dragon. Você é 

Mr. K, um renegade, um 

uerreiro de rua, É possível 

escolher entre 3 níveis ds 
dificuldade de acordo com a sua 
capacidade. Seu objetivo é destruir 
Lucas, chefe do crime organizado 
que, malignamente, planeja causar 
um verdadeiro pandemônio nas 
ruas! Para isso, ele coloca toda sua 
gangue em ação. São quatro fases: 
subsolo (metrô), labirinto, bar ou 
lanchonete e ruas da metrópole, 
onde você pilotará sua própria 
moto. Os golpes são fáceis de 
acionar (confira a tabela na última 
página). Os botões são soco e 
chute, Mas trate de ficar esperto. 
De acordo com seu posicionamento 
na tela, os botões tem suas funções 
invertidas, ou seja, o de soco passa 
a desferir chutes e vice-versa. 







a ? 
À primeira missão é no metrô. 
Cuidado com os inimigos armados. 
Destrua-os por último para evitar 
novos grupos de reforço. Para 
facilitar, jogue-os nos trilhos do 
trem, assim eles morrerão de 
saída. Depois disso, você tem uma 
"encrenca" dentro do vagão. 

E e = 





E EE d 
Saindo do vagão você dá de cara 
com o primeiro chefe. Soque-o até 
que ele caia da plataforma. 


= popa 
AFC 
(EEE e mi TT 


Você se encontra num estaleiro. 
Para acabar de vez com os 
malfeitores experimente jogá-los. 
na água. Logo virão os 
motoqueiros. Ataque-os usando a 
voadora baixa, e mantenha-se 
sempre numa distância segura. 
Pegue sua motocicleta. Emparelhe 
com os arruaceiros e chute suas 
caras até derrubá-los. 






Essa fase é uma das mais 
divertidas do jogo. Parece um jogo 
de corrida. Evite colisões entre as 
motos, senão babau! O segredo 
está em se manter na parte 
superior da estrada. Caso contrário 
você irá despencar abismo abaixo. 
O resto é fácil, basta se posicionar 
lado a lado com os motoqueiros e 
mandar chutes para cima deles 





Saindo da estrada você irá dar de 
cara com o segundo chefe. A cara 
dele não é das mais amigáveis. O 
punk faz de tudo para você comer 
grama pela raiz. Não deixe ele se 
aproximar de você. A melhor tática 
para destruí-lo é usar a corridinha e 
o supersoco. 



































& ER 


No centro da cidade, detone as 
japonesinhas sádicas. As orientais 
danadinhas dão chicotadas em 
você, Escolha entre o bar ou a 
lanchonete para entrar. 


” gogga0o 





; al enca 
Surpresa! Olha só quem está à ; dava des Toa 
sua espera no bar: japonesinhas a j E di 


assanhadas, mais uma vez. 


Em seguida vem o salão dos 
motoqueiros. Mande-os para os 
ares rapidinho. Utilize somente a 
Eis que se descortina o labirinto! voadora. Para sair, escolha a 
Trate de seguir nosso esquema e o porta da direita novamente. 
mapinha para não se perder e 
acabar levando uns cascudos de 
bobeira. 
O próximo desafio fica num salão 
com alguns carinhas vestidos de 
rosa e louquinhos para acertá-lo. 
Depois de socá-los, dirija-se à 
porta da direita. 


» quagaoo 


A A fase começa num vilarejo com 
alguns capangas vestidos de verde 

e branco. Detone-os com chutes e 

socos. Ao acabar com eles deixe 


o local usando a porta da 
esquerda. 


Soco no chão: diagonal + soco (com o 
inimigo caído) 
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ARTE NEWS 
toi 
ESTA E A FASE POR ATACADO 
CARTUCHOS 


CONSOLES 


BRINQUEDOS 
TODA LINHA ACESSÓRIOS 


| LIGOU, COMPROU! Rc REA, 
| 








ARCADE 
SEGA 
CORRIDA 


"super clássico | s JoGaDORES | 


arcade Out Run 16 BITS 
está de volta em Rc 
sua mais nova ME 8! 9 
versão: Out Runners. 
Agora, a corrida comporta até 8 
i lores simultaneamente, no caso de 
aver um número correspondente de 
máquinas "linkadas". Não é nem preciso 
dizer que, com isso, ganhou-se em 
competitividade e em diversão. De saltar 
as veias! Escolha seu carro entre os oito 
modelos, incluindo off-roads e esportivos. 
O número de marchas varia de acordo 
com o carro, mas, mesmo assim, pode-se 
escolher entre câmbio automático ou 
manual. O jogo segue à risca o original, 
exceto pequenas diferenças. Uma delas é 
que o primeiro colocado nos duelos re 
escolher a pista seguinte. Outra mudança 
significativa se encontra no cenário, que 
foi ampliado para um circuito mundial. 
Isso sem falar dos gráficos, que se 
1 fornaram 
| superiores. Ligue o 
rádio de sua 
máquina, sintonize 
a estação desejada 
e prepare-se para 
uma viagem 
inesquecível! 





ARCADE 
SEGA 
ESPORTE É 
2 JOGADORES É 
16 BITS 


s b 
8 8 7 



































Chefe quase teve um 

colapso. Não é pra menos. 

Ele atendeu à solicitação 
para disputar o primeiro "out- 
door" espacial de que se tem 
notícia. Por enquanto se deu mal. 
Na concorrência da NASA para 
colocar um anúncio na fuselagem 
principal de um foguete que ficará 
pelo menos 2 anos em órbita, só 
conseguiu um honroso 2º lugar, 
mas não vai desistir. Sua 
mensagem é muito boa: SG 
- A MELHOR DA 
GALAXIA !!l Vocês 
podem ver que 
quem levou foi o 
astro hollywoodiano 
Schwarzenegger, 
promovendo seu 
novo filme (Last 
Action Hero) 
que brevemente 
estréia no Brasil. 


O re crepe 
Prêmio bom 
quem dá é a SG 





Veja só alguns dos prêmios da 
Super- da 92 de 


videogame de fevereiro último: 
Sega-CDs, assinaturas, (sem 
falar nas seis viagens à Disney). 


42 


ARTISTAS POSTAIS « 


Estão chegando envelopes 
desenhados pelos leitores. 
Maravilhas! E você? Está 
esperando a promoção 
terminar? Solte o talento! Tem 
tempo ainda para emplacar 


um envelope. Os três 

melhores levam camisetas da 

revista. Não esqueça: o 
desenho deve estar na parte 

de fora do envelope. E não 

deixe de mandar seus dados. 

A publicação começa no 

próximo número. 





Chegava o primeiro R-360, 
simulador radical. Em Mega 
Especial, as 50 primeiras 
fases de Kid Chameleon. Em 
Master Especial, Lucky Dime 
Caper. Para Mega, Bart 
Simpson, Dick 
Tracy para 

| Master. Eeram E 
notícia: Sonic 
2eMegaa 
US$ 90. 
































N 


ida de ombudsman não é 
fácil. Principalmente quando 

o assunto é games, um prato 
cheio para quem aproveita a 
velocidade das mudanças 
tecnológicas para publicar uma 
oataria ilimitada, para 
aproveitar a sede dos jogadores 
por novidades. Disseram que 
Mortal Kombat 2 para o Neo 
CD estaria disponível em maio. 
Mas para jogar essa maravilha 
seria preciso esperar o CD- 
ROM da SNK (para Neo Geo). 
A empresa, em recente nota à 
imprensa, adiou o projeto de 
seu CD, pois prefere usar todos 
os recursos do Neo-Geo antes 
de ingressar no mercado de 
CD-ROM. Elementar meu caro 
Watson, diria Sherlock. O Neo- 
Geo roda cartuchos de até 330 
Mega e os jogos com maior 
capacidade da empresa só 
chegam a um terço disso. Se 
não existe CD não existe Mortal 
Kombat. Mas breve você 
conectará esse jogo no seu 
Mega Drive, Game Gear e 
Sega CD. Um videogame capaz 
de efeitos tipo Star Fox também 


Imprensa especializada de 
z grande: Mortal Kombat 
2 em Neo CD e outras piadas 


PUCRLELUHUM VV 





TES BISIS CUOUDR) E 


Turbo Duo R. desde março no Japão 


seria lançado. Seu nome: PC 
Engine Duo R. Vendido no 
Japão desde 25/03, a única 
mudança do aparelho é o 
reço, mais barato. Troféu 
inóquio! Disseram que a 
revista japonesa Mega Drive 
Fan afirmaria a superioridade 
do Mega Drive 2 sobre o 
original. Leio a revista, isso 
nunca saiu e prefiro acreditar 
e a inverdade surgiu de erro 
e tradução. Não sobrará 
pedra sobre pedra, nem em SG! 
À matéria rs 
Fatal Fury, na 
edição 23, teve 
uma mancada. 
A sequência 
certa do furacão 
de Joe Higashi é di 
€ZY33 +soco. Akira E. À. Gora 




















ESTABELECIMENTOS CONVENIADOS 


GAME HOUSE 


Rua Teresa, 1515 1] 147 - Penápolis - RJ - Te: [0242] 31.1352 


Rua 1ó de Março, 388 - Petrópolis - RJ - Tel: (0242) 31.1352 
Av. Mastro Paulo a Siho, 400 Lj. 377 «Nha Plazo 
TARGET 

Av. RT, 195 - Setor Oeste + GO - Tel: [062] 291.1607 
CEP: 74125020 

DTA GAMES 

Rua Jooquim Floriano, Bé4 - aim - São Paulo - SP 

Tel: (011) 820.1 566 ou 820.6921 - CEP: 04534 003 
HOLLYWOOD GAMES 

Ay. João Passos, 497 - Sl. André - São Paulo - SP 

Tel: (011) 447,5680 CEP: 09230 650 

SPEED GAMES 

Rua Pastor Alberio Augusto, 691 - Sia. Mario - Santos - SP 
Tel: (0132) 30,7760 - CEP: 11089 200 

TOKI GAMES 

Rua Min, Cológeras, 1223 - Joinvíle- Sto, Catarina - SC 
Tel: (0474) 33.6572 - CEP: 89201 500 


GAMES E GAMES 
Rua Guarani, 283 - São Paulo - SP 
Tek (011) 227.3742 - CEP- 01123040 





PLAY GAMES 
Rua Madre Cabrini, 299 - V. Mariana - São Paulo - SP 
Te: (011) 5759730 CEP: 04020 001 

SCOPE GAMES 

Rua Joaquina Ramalho, 1304 - V. Guilherme - SP. 

Tal: (011) 267. 1487 ou 290.9149 

NBN IMPORT & EXPORT (REVENDA) 

Rua Epaminondas Neves, 285 - Sorocaba - SP 

Tel: (0152) 33.9715 


ASSISTÊNCIA TÉCNICA 
MANIAC GAMES 


Rua Domingos de Morais, 211 2º andar SL - Paraiso - SP 
Tel: (011) 549.2816 - CEP: 04010 970 


TECNOFAX 
Rua Sia, igênio, 295 - 1º andar Gis. 114/115 

São Poulo - SP - Tel: (011) 222.147] ou 222.9083 

CEP: 01207 001 

DIGITEC - AUTORIZADA TECNOFAX. 

Av. Eng. Roberto Freire, loja 44 - Shopping Gidode Jordim 
Natal - RN - Tel: (084) 217.5935 ou 231.9258 

CEP: 59080 400 





Je +] 





ATI) 
TECNOFAX 


NINTENDO 
MASTER SISTEM 
PHANTOM SISTEM 
BIT SISTEM 
HI TOP GAME 
ATARI CCE 
MEGA DRIVE 
GENESIS 
NEO GEO 


* Preços Especiais para a 
oficina, revendedores e 
locadoras 





* Assistência Técnica 
Especializada em Vídeo 
Games e Acessórios 
Nacionais e Importados 


* Transcodificação de Super 
Nes/Super Famicom em 2 
horas, Neo Geo, Nintendo, 
Mega Drive, Genesis e Master 
Sistem em 2 horas. G 

de 1 ano. 





* Modificamos módulos de RF 
Super Famicom e Nintendo 
japonês para entrar em canal 
3 em 2 horas. 


* Destravamos Nintendo 
Americano. 


* Temos modulador de RF 
para Mega Drive japonês, 
transcoder Interno e Externo 
para Vídeo Games. 





* Kits para limpeza de 
contatos de Vídeo Games 
e Cartuchos. 

* Adaptadores para 
cartuchos 


ATENDEMOS TODO BRASIL VIA SEDEX 


TECNOFAX Comércio é 
Assistência Técnica Ltda. 

Rua Sta. Efigênia, 295 1º andar 
Cj. 114/115 CEP: 01207 São Paulo - SP. 


Tel: (011) 222-1471 
Fone/Fax: 222-9083 


AUTORIZADA 
Belém/PA - Alltec Inf. Rua João 

Balbi, 1186 SI. 07 TeL.: (091) 229.7353 
Feira de Santana/BA - Romaq Rua 
Turquia, 297 - Tel.; (075) 221,3963 
james e Games Rua 
Tel.: (011) 227.3742 


DJNACOM 


< 











AUTORIZ, 

















GAME SHOP 
A melhor locadora do Tucuruvi.Rua: Tanque Velho, 26. 
(Travessa da Av. Guapira) 








ELITE VIDEO GAMES 
Tudo para seu fidoormna Concuia nossos preços. 


463 3715 








PLAY GAMES 


FEIRA DO VIDEOGAME (PERMANENTE) 
Onde você vende, troca, compra 





TROCAS DE FITAS - Super Nes US$ 6,00 
Mega, Nintendo e Master US$ 2,00 
CABINE VIRTUAL - Telão de 2 metros para você jogar, 


R. Pastor Alberto Augusto, 691 
Sta. Maria - Santos - SP 
Tel.: (0132) 30-7760 











Locação e Venda 
* SUPER NINTENDO + MEGA DRIVE 
* NINTENDO + MASTER SYSTEM 
* GAME BOY + GAME GEAR 


R. Topojás, 1292 - Te. (041) 338.6818 - Cura - PR | 





MANIAC GAMES 


Transcodificações com o menor preço do Brasil 
Confira: Super Nes e Mega Drive US$ 10,00 
Nintendo Americano ou Japonês USS 15,00 


Consertos de Games e aparelhos eletrônicos com garantia. 
Vendas de Vídeo Games, Cartuchos e Acessórios para todo 
o Brasil via Sedex. Descontos especiais para revendedores. 








Rua Domingos de Moraes, 211 2º andar Cj. 3 CEP: 04010-970 — São Paulo — SP Tel: (011) 549.2816 


RG LOCAÇÃO E 
AVES A VENDAS 


+ ACESSÓRIOS 
* CARTUCHOS 
* CONSOLES 
* ASSISTÊNCIA TÉCNICA 


VÍDEO GAME E LOCADORA 
Ay. Ri], nº 195 - St. Oeste 











Goiânia - GO - Tel.: (062) 291.1607 

















É [EI 
NINTENDO - ACESSÓRIOS 
Street Fighter Il ee Transcorder Game Importado 
ao” Street Fighter Il Cabos de ligação 
qo O The Flintstones Re) Chave Comutadora 
qodo Tortango Nino ll | E Capa p/ Gome (vários modelos) 

qete Rockman |V. ET) Estojo Game 
Capitão América - Adaptadores 
Tom & Jerry [+ Cabo 5 vias (Phanton) 
Simpson's Il .- Cabo é vias (Atari) 
Battletoads > Cabo 7 vias [Master) 
Super Mário Ill Cabo 9 vias (Mega) 
Wack Races Fonte Atari 
Futebol (Times nacionais) Fonte Master 
Volley Fonte Phanton 
Robocop Ill Fonte Mega 
Snow Brother's Fonte Gome Gear Turbo 
N. Y. Yankes Fonte Super Nes og 
Yo Noidl Joystick PRO 1 [Atari-Master) 
Double Drible (Basket) Joystick PRO 2 (Turbo Mega) Hom 


Blades of Steel (Hockey) 
Fequena Sereia 

150x1 

e muitos outros lançamentos 


Joystick PRO 3 [Tubo Phanton) 
Joystick PRO 4 [Turbo Dynavision) 
Joystick PRO 5 (Mego) 

Joystick Joy Plus | (Atari-Master) 
Joystick Joy Plus IL (Phanton) 
Joystick Joy Plus Il (Mego) 
Memory Game (128 Jogos na Memória) 
Top System Turbo Milmar 

Cartuchos 4XI Atari 





e Eq 
Seu pedido é uma 





SUPER NESS 


Street Fighter Il 
Tartaruga Ninjo IV 
Alien vs. Predator 
Super Wonderful Mario 
Tiny Toon 

Road Rash 

Star War 

Top Gear 

Fotol Fury 

Guy 

Cool World 
Power Athlete 

The Adam's Family 
e muitos outros 


Tel: (011) 223.2944 

Fax: (011) 220.9967 

Rua Santa Ifigênia, 44 

CEP: 01207-000 — São Paulo 


“ua ( 












TAZMANIA 


Estou escrevendo a fim de me informarem 
em que nº da revista SG saiu o pôster de 
Tazmania. Achei super demais e fiquei 
completamente maluco para conseguir um. 
Se for possível a informação, eu agr 

muito. 

Edson Vander Bitali 
| Caçapava - SP 


RdR: Pois não, esse cartaz 

extraordinário foi publicado na SG 

nº 20, Batalhe em Números 
Atrasados, procure o endereço da 
Dinap no final da revista, abaixo 


do expediente. 








E também pergunta, junto 
com leitores: Onde estão os jogos 
de verdade para Master? 





BOCA NO TROMBONE 


Caro Chefe. Queria mandar um 

recado para a Sega, que só lança jogos 

bons para o Mega e para o Game Gear. 

Tá certo que Tazmania e Mickey 2 são 

bons, mas e Batman Returns, 

Streets of Rage? Onde estão os jogos de 
rdade? 


ve 2 
É verdade que a Capcom tem projetos de 





Street Fighter para o Mestorco is que 
fot 2 Ui . 
Ca içãs F Savarese verdade? Onde? Tomara que eles 
São Paulo-SP se toquem. Não estamos sabendo 


de nada a respeito do SF para 
Master. O Est eu posso adiantar é 
que fica difícil devi do à 


RdC: Sua bronca conta com o meu 


apoio incondicional e supremo de 
Chefe. Qual é, né? Eu é a 


Nós é que agradecemos. Um que 
pergunto: onde estão os jogos de 


Ata capacidade do console, Um 
grande abraço. 


abraço. 


























te 2º lugar - Prêmio Sega CD:1º Hugo Leonardo M. Pinto + 2º Wagner Bizerra dos Santos 
3ºa 7º lugar - Prêmio Mega Drive:3º Maurício Eugênio dos Santos + 4º Márcio Honório + 5º Humberto 
M. Pinto + 6º Luiz Carvalho Soares * 7º Arnaldo Humberto Peretra 8º a 10º lugar - Prêmio Game Gear: 
8º Alberto Sebastião Pinto Martins Jr. « 9º Fábio da S. Santana + 10º Antônio José Rodrigues 
11º a 20º lugar - Prêmio Master System: Elton Portilho Bentes + Fabiana Passos Terra + Giancarlo 
Kanaam €. Cunha * João Elias de Brito * Lisandro Luís Lopes dos Santos + Marcel Lopes Pontinha + 
Renato de Noronha Troy * Rosana Rabadft * Virgínia Francisca Musst + Wirlerson D. Lemes 
21º a 50º lugar - Prêmio Cartuchos Master System: Adagamos Pellegrini Sartini + Alexandre 5. 


Delyra » Aly Coelho Baptista Jr. * Anna Beatriz Rossi * Bruno Sérgio Coelho de Oliveira » Célio Ricardo FECWVOY 


Garcia Prates * Dan H. Okawa * Felipe B. Frias * Felipe de Araújo Moreira * Flávio Augusto Franco + 





Hávio Nóbrega de Jesus * Floriano Júnior Santos Silva + Gabriel de Castro Coscarelli * Helifas Nascimento Pinto * Juciara Soares de Souza + 
Aleber Lourenço * Luca Brandão Medina * Luiz Fernando Madona * Marcelo Leonel Gagliano * Marco Antônio F.B. Baptista * Michel H.V.O. 





Takahashi * Paulo Mattos + Rafael N. de C. Castro * Renan Néris da Silva + Sanzio P. Andrade dos Anjos + Sidnei Alferes + Tatiana Nascimento 
Pinto * Thiago Hortensi + Tiago Costa Neponuceno + Wanderson Julio Soares 51º a 100º lugar - Prêmio Mini Games: Adriano L. Palmeira 
“ardoso * Aldo Henrique M. Farias * Alexandre Rodrigues + Alison de Oliveira Faria + Ana Paula Torres * Bárbara Pereira Santos + Carina G. 
icoiti * Carla Figueiredo de Souza * Cesar Monterosso * Fabiano A. Souza * Fabiano Mariano * Fabrício Ono da Costa + Felipe de S. Nunes + 
ipe Francisco de Araúj 





* Flávio Roberto Rosas * Flávio Sasano Cordeiro * Henrique Milen V. Carvalho * Janaina Soares de Souza + Joice 





ino de Farias * Karla Batista do Carmo de Souza * Kleber Augusto C. de Moraes * Laerte Moreira de Souza Jr. * Lailson H. Cavalcanti + 
awrence B, Póvoas * Leandro Maciel + Marcelo Nunes Vital « Marcelo Wagner Silva Domingues + Marcia Aparecida Veiga * Marcio Rodrigues 
Tai * Marcos Paulo Ariosi * Maura GP. Kebdi * Maurício Pires + Patrick Tennenbaum + Paulo Barral Bouzas Jr. + Rafael Aparecido Simões 





ereira » Rafael Camargo V. * Rafael Prado Cartana * Rafael Silveira Souza Lima * Rangel Melkunas » Rodrigo Dias Espinoza + Rodrigo 
Fernandes Martins * Rodrigo Moralles * Rodrigo Pains Moreira * Rubens J. de Carvalho + Samuel H. Meduque + Sérgio Eduardo T. Rivello + Thaís 
Helena da S. + Thiago Augusto Malheiro * Thiago da Silva do Carmo * Vanessa C. O.Lima Dias 


AGORA SÓ FALTA FICAR FERA NOS GAMES! 





DAQUI A 15 DIAS, MAIS UMA EDIÇÃO CHOCANTE! 




















NES pega fogo! 


Might Final Fight Jetsons até o fim! 


UPER NES alucina! 


Versão pirata de 

Street Fighter |l' e mais 
novidades de Street 
Turbo 


2 RPG's chocantes! 


Shadow Run Ogre Battle 


[R/T RS 


GAME  AuMENTE SUA COLEÇÃO COM OS GOLPES 
+O8tos E ILUSTRAÇÕES DE FINAL FIGHT Il 


oeste e 


Se você perdeu alguma edição de ER Rnero Ásdo lino 
SUPERGAME, fique ligado! direta com a SUPERGAME. 
Seu jornaleiro ou o distribuidor da sua Através dele você pode 
região podem descolá-la pra você. fazer sua ASSINATURA, dar 
| Você também pode escrever para a Sugere re 
| DINAP A/C Números Atrasados - Estrada : 





Super Mario Bros num 
jogo com 4 aventuras 


Especial Final Fight ll 



























Se preferir, escreva para a 
Velha de Osasco, 132 - Jardim Teresa - Nova Cultural. 
CEP 06053-990 - Osasco - São Paulo. 
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Compre JÁ Um ArcaDE PARA Sua LOCADORA. 


Arcades com joystick profissional e ficheiros importados com 
temporizadores é reset automático para Snes, Neo Geo e Genesis 


TUDO PARA SUA LOCADORA: 
APARELHOS, FITAS, ARCADES E ACESSÓRIOS. 





Trabalhamos com todas as marcas disponíveis no mercado pan 


R. Teresa, 1.515 - Lj. 147 - Petrópolis - RJ - Tel (0242) 31-1352 - 
R. 16 de Marco, 338 - Centro - Petrópolis - adro E Te (0242) 311382 - Fo (0242 34870 
Breve no Ilha Plaza - Av. Maestro Paulo e Silva, 400 - 












A NOSSA LÍNGUA 


Passwords, Bits, Power, Reset, Start, Action, Boss, Turbo, Game 
Speed, Hint, RPG, Save, Score, Sound, Software, Mega, CDRoom. 


A NOSSA GRANA 


SUPER GRANA o único dinheiro 
que não desvaloriza nunca. 


OS NOSSOS TERRITÓRIOS: 


IGUATEMI - SP/SP BRASÍLIA NORTE 1 BRASÍLIA/DF 
Shopping Center Iguatemi SCLN 215,Bloco €, Loja 19 
Av. Brig. Faria Lima, 1191, CEP 70874-530 (061)347- 8281 
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ie: 


SANTA MARIA/RS 
Galeria San Carlos de Bariloche 
R. Cel Niederauer, 1565,Sala 08 








AI. Serv.,3º Piso CEP 01451-001 


(011) 816- 6998 CAMPINAS/SP 


Av. Barão de Itapura,2365 


MACEIÓ/AL CEP 13020-431 


CEP 97015-123 
(055)222 7279 


POÇOS DE CALDAS/MG 


Av. Fernandes Lima,3700, 
Loja 03 CEP 57050-000 
(082) 241-9133 


R. Pref. Chagas, 131 Loja 07 
CEP 37701-010 
(035)721 9894 









GRANJA JULIETA -SP/SP 
R. Verbo Divino,954 
(0/1)548 4902 


; CEP 04719-001 E ; 

GSI Lia; BELÉM/PA ; BRASÍLIA SUL 2 - BRASÍLIAOF O 

Av. Serzedelo Correa,880 SCLS 410, Bloco C,Sobreloja 17 
CANTAREIRA - SP) 
S ÚNICA TA aERetas Anda Cantareira ao SL CEP.70276-530 
fr (091/223-5701/Fax 223-4320 é (061)242 8512 
/e5, FRANQUIA sl | - 

| PETROLINA/PE PARQUE DA MOÓCA - SP/SP 


= DEGAMES E 
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Galeria Manhattan Center 
R.ManoelClementino,1018, 
Loja 14 CEP 56300 (081)992-11 


Rua Aparajú, 09 
CEP 03127-020 





BRASÍLIA NORTE 2 BRASÍLIA/DF 
SCLN 307 Bloco B, S/Loja 101 
Asa Norte CEP 70748-020 

(061) 274-8547 


BRASÍLIA SUL 1 - BRASÍLIA/DF 
SCLS 106, Bloco C Loja 11 
CEP 70345-530 [(061)242- 0177 


R. Des. Arno Hoeschi,81,Loja 02 
CEP 88015-620 (0482)22 1347 


FRANCHISING SUPER GAMES - Na Terra dos Games,seus sonhos se tornam realidade. 








Rua Senador Pá: 30 Tel: (011) 8 Fax : (011)66 4777 
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